KROKET

Hraci:

2 az 6 hracq, kteri hraji bud sami za sebe nebo v tymu. Kazdy hra¢ ma
svoji palicku a jednu kouli. Pokud hraji pouze dva hraci, kazdy hrac
dostane koule dvé.

Kroketovy travnik:
travnik pro hru Kroketu by mél byt rovny a dlouhy okolo 18 m.

Branky:

Branky by mély byt rozestaveny v pravidelném rozmezi od sebe bud'v
klikaté radé nebo oblouku.

Startovni sloupek by mél byt postaven na jednom konci travniku a
koncovy sloupek na druhém.

Zacatek:

Hraci si urci barvy svych kouli a poté hraji v poradi jaké je urcené na
stojanu pro zacatek hry zacinajice od shora. Osoby ve stejném tymu
nesmi hrat po sobé. Koule je umisténa 30 cm pred startovnim sloupkem
a kazdy hrac se pokusi zasdahnout kouli tak, aby prosel prvnim nebo
dvéma prvnimi brankami jednim tahem.

Hra:

Hra¢ mize pokracovat ve svém tahu tak dlouho, dokud bude Uspésny.
Uspéchem se mysli trefovani se koule brankami ve spravném poradi
nebo zasahne jinou kouli. Kdyz se hraci nedari projet brankou i
zasdhnout jinou kouli, jsou na radé dalsi hraci. Pokud koule projde
dvéma brankami jednim tahem, hra¢ dostane dva nové Udery. Pokud
hra¢ mine kouli, aniz by ji zasdhl, mize tah zkusit znovu, ale pokud se
koule dotkne, novy tah jiz nedostane.
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Kroket:

Hrdc se muze pokusit zasdhnout svoji kouli, kouli nékoho jiného. Pokud
kouli zasahne, mél by vedle soupere polozit svoji kouli a odpalit ji
palickou tak, aby kouli soupere odpalil. Hrac¢ se také muize rozhodnout
nechat kouli tam, kde je, a misto toho dostane dva Udery na vlastni
kouli. Hra¢ postupné ,nakroketuje” tolik kouli, kolik chce, ale nesmi
dvakrat uderit stejnou kouli, aniz by mezitim projel branku s vlastni
kouli. Koule, které neprosly tremi prvnimi brankami, nesmi byt
~kroketovany" nebo jsou vyrazeny ze hry.

Rover:

Hraci, ktery projede vSemi brankami ve spravném poradi se rikd Rover.
Aby hrdc vyhral, musi zasdhnout vsechny koule souperd pred tim, nez
zasahne koncovy sloupek. Pokud bud' omylem nebo schvalné zasdhne
koncovy sloupek pred tim, nez zasdhne vSechny koule souperi, Rover je
vyrazen ze hry. Pokud hrac, ktery stale neprojel vSemi brankami zasahne
rovera, dostane jeden Uder, ale pokud Rover zasdhne souperovu kouli,
dostane Udery dva.
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